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Articulo 1°.- Todos los partidos y organizacidédn del
Campeonato se regiran por las disposiciones de este Reglamento,
sin perjuicio de las normas complementarias que, en uso de sus
facultades, dicte el Comité de Competiciédn.

Articulo 2°.- La Organizacidén establece las siguientes
edades y Categorias:

CATEGORIA JUNIOR: jugadores con edades comprendidas
entre los 15 y los 17 afios.

CATEGORIA SENIOR: Jugadores mayores de 18 afios.
Articulo 3°.- La Liga contard con las divisiones vy

numero de equipos de las mismas, que la Organizacidédn crea
conveniente.

Articulo 4°.- Se establece la figura del PATROCINADOR O
PROPIETARIO de los diferentes equipos, como aquella persona que
posee los derechos del mismo, siendo la Unica autorizada para la
cesidén de los mismos, asi como para el cambio de denominacidén del
equipo.

Asi mismo es la uUnica y exclusivamente capacitada para el
nombramiento y cese de la figura del DELEGADO DE EQUIPO.

Se considerard PROPIETARIO DE UN EQUIPO, a aquella persona
qgque como tal inscribe al equipo en la competicidén ( se hace cargo
del pago de la inscripcién y la fianza del equipo, asi como de
los conceptos arbitrales durante la temporada).

En caso de discrepancia al térmimo de la temporada sobre la
figura del PROPIETARIO O PATROCINADOR DE UN EQUIPO, serd aquello,
que acredite fehacientemente el pago del 51% del presupuesto
total del equipo, consideridndose como tal para la organizacidn el
montante total de la INSCRIPCION, FIANZA Y CONCEPTOS ARBITRALES,
a lo largo de la temporada.

EL DELEGADO, serd aquella persona nombrada por el
patrocinador, responsable del equipo, que deberd ejercer los
derechos y las obligaciones administrativas necesarias para el
normal desarrollo de la competicién.

Articulo 5°.- La Copa F.M.D., se desarrollaréd por el
sistema de fije la Organizacidén, pudiéndose disputar con la liga
0 bien al finalizar esta.

El comité de competicién llevard al dia los resultados
y las clasificaciones de cada Jjornada (ACTAS DEL COMITE DE



COMPETICION), que seradn publicadas los JUEVES de cada semana
(salvo excepciones), teniendo los DELEGADOS de los equipos
OBLIGACION de recogerlas a fin de continuar con el normal
desarrollo de la competiciédn.

Dichas actas también seran publicadas en INTERNET, en
al WEB OFICIAL del Excmo ayuntamiento de badajoz,
WWW.aytobadajoz.es.

Seccion: DEPORTES.F.M.D.

En ningtn caso la informacidén publicada en la pagina
web serd considerada como NOTIFICACION OFICIAL DE LAS ACTAS DEL
COMITE, a los distintos equipos que 1la integran teniendo
unicamente la publicacidén de las mismas, un caracter informativo.

Articulo 6°.- Todos los componentes de los equipos
participantes en el Campeonato deberdn guardar la debida
compostura en sus relaciones con el Comité de Competiciédn,
patrocinadores o propietarios, equipos, delegados, compafieros y
publico en general.

Articulo 7°.- Todos los equipos vienen obligado a
procurar que los partidos se desarrollen con toda normalidad y en
el ambiente de correccidén que deben imperar en toda manifestacidn
deportiva; guardadndose a los miembros del Comité de Competiciédn,
Arbitros, Delegados, Entrenadores y Jugadores, las condiciones
que imponen los deberes de camaraderia y buena educacidn, durante
y después de los encuentros.

Articulo 8°.- Los capitanes de los equipos constituyen,
durante el desarrollo de los encuentros, la Unica REPRESENTACION
de los conjuntos actuantes de efectos del jugador y a ellos
incumben la facultad de transmitirles las instrucciones
recibidas.

Tienen, ademds, el deber de procurar que sus compafieros
observen en todo momento la correccidén obligada, reprendiendo
personalmente a los que asi no lo hiciera; cumplir las decisiones
del Arbitro, colaborando en la labor de este, a su proteccidn y a
que el partido se desarrolle y termine con entera normalidad. De
las incidencias, si las hubiese, dard cuenta a su Delegado y este
a su vez, al Comité de Competiciédn.

Articulo 9°.- Para cualquier alteracidén en la
celebracidédn de los encuentros, deberd darse cuenta al Comité de
Competicién, habiendo llegado a un acuerdo los dos equipos. Dicho
aplazamiento se comunicard al Comité con SEIS dias de antelacién
a la fecha del mismo.




Al equipo que solicite el acuerdo de aplazamiento, le seran
descontados 6 € de la fianza, teniendo el citado equipo un plazo
de SIETE dias para exponer el motivo y poder demostrar éste, y
si el comité de competicidén lo considera Jjustificado, le seréan
reembolsadas los 6 €.

El equipo solicitante tUnicamente podra alterar el plazo
debido, cuando se trate de un caso de FUERZA MAYOR (fallecimiento
o lesién de al menos siete jugadores del equipo, asi como
cualquier otra circunstancia que pueda tener la cualidad de
fuerza mayor a libre apreciacidén del comité de competicién). En
tales motivos incurrirdn las circunstancias del apartado
anterior.

Si el comité de competicidédn, detectara falsedad o engafio,
este se reserva el derecho a sancionar. Si este caso se diera en
més de una ocasidn, la resolucidn serd la expulsidn del equipo.

No se permitird la solicitud de nuevos aplazamientos de
partidos que ya hayan sido aplazados por acuerdo de los dos
equipos.

Se establece que el madximo de APLAZAMIENTOS, gue se permite
a lo largo de la temporada, a cada equipo serd de 4 (sumando
tanto los solicitados, como los concedidos por los equipos) vy
cumpliendo en todo caso lo dispuesto en este articulo, respecto
del procedimiento a seguir para dichos aplazamientos.

Por ultimo, no se permitirédn adelantamientos de la fecha de
celebracidén de los encuentros del calendario oficial de liga o de
copa.

No podrédn solicitar el aplazamiento de 1los partidos
correspondientes a las TRES ULTIMAS jornadas del campeonato de
PLAY OFFS, aquellos equipos implicados en los mismos, salvo 1lo
dispuesto respecto a los casos de fuerza mayor de este articulo.

Articulo 10°. - Todos 1o jugadores, delegados,
entrenadores y anotadores, deberdn estar en posesidén de la ficha
que a tal efecto expida la Organizacidn.

S6lo se permitird una ficha por jugador en las distintas
categorias (veteranos y senior), teniendo cada equipo un total de
15 jugadores, de los cuales, Unicamente se podran inscribir en
acta de partido hasta 12 jugadores. Es decir todo aquel jugador
que participe en los 26° Juegos Deportivos Municipales. Tendréa la
obligacién de elegir entre una de las distintas categoria; vy
solamente podrd Jjugar en una de ellas.

Aquellos equipos que entre fichas de jugadores, delegado y
entrenador, tengan a lo largo de la temporada méas de 17 fichas
inscritas, deberédn abona 3 € por ficha nueva que se inscriba a
partir de las mencionadas, importe que le serd detraido de la
fianza al final de la temporada.



Articulo 11°.- Se admitirdn incorporaciones y bajas de
jugadores en las plantillas de los equipos UNICAMENTE EN TRES
FECHAS a lo largo de la competicién: 1) inicio de la 1liga(
durante todo el mes de octubre 2008) 2) del 01 de enero al 31 de
enero del 2009 y 3) del 01 al 30 de abril 2008 (fechas previas a
los play offs de competicién), que se informard en el Acta del
Comité. Si un equipo que por circunstancia de lesidn prolongada
(parte médico) de algunos de sus Jjugadores se viesen obligado a
la retirada del equipo por este motivo, se solicitard a la
organizacidén la posibilidad de incluir a algun jugador para que
la retirada no suceda.

Unicamente se permitird la baja y nueva alta de un
jugador en un mismo equipo, en el caso de que la baja se produzca
por lesidén prolongada del jugador, debiendo adjuntarse a la baja,
parte médico acreditativa de la misma.

Articulo 12°.- Los Delegados o Capitanes solamente
podran presentar a la hora de comenzar el partido el mismo numero
de fichas como jugadores tenga disponible en su momento ( siendo
estos los unicos responsables de la disponibilidad o no de los
mismos). El nUmero minimo para poder empezar un partido es de
CINCO JUGADORES.

La inscripcidén de jugadores se cerrara al comenzar el
segundo tiempo.

Articulo 13°.- En caso de extravio de fichas, el
jugador o jugadores presentardn su D.N.I. y firmara el Acta. En
este caso el Arbitro consignard este incidente en el Acta para su
posterior revisidén. Si sucediese que algln Jjugador gque presentara
su D.N.I. y no tuviese ficha reglamentaria en vigor, se
sancionard de acuerdo con lo establecido en el articulo 16°.

Articulo 14°.- Se faculta a los capitanes y delegados
para formular las revisiones de fichas hasta el descanso del
partido, debiendo figurar en el acta arbitral las presuntas
reclamaciones para ser consideradas por el Comité de Competicidn.

Articulo 15°.- Se descalificard de la Competicién al
Delegado de equipo que no cumpliendo con su deber, inscriba algun
jugador gue no relna los requisitos necesarios para participar en
el Campeonato. Poseer ficha reglamentaria, no estar sancionado
etc. ( siendo estos los Unicos responsables de la disponibilidad o
no de sus jugadores) .

Articulo 16°.- Cuando se produzca alineacidén indebida
en un equipo, entendiéndose por tal, falsificacidén de ficha, que
esta no se encuentre debidamente autorizada por la Organizaciodn,
o cualquier otra causa gque indique tal situacidén, el equipo




infractor serd sancionado con la perdida del partido por 20-0 y
con dos puntos menos en la clasificacidén general, en caso de
producirse una segunda alineacidén indebida, serd expulsado de la
competicidn.

Articulo 17°.- El1 plazo méximo para reclamar por
alineacidén indebida terminard dos horas antes de la reunidn del
Comité de Competicidén. La Organizacidn o los componentes del
Comité de Competicidédn, tendrén plena facultad para decidir una
alineacidén indebida, cuando se compruebe semanalmente 1los
jugadores sancionados en los partidos anteriores.

Articulo 18°.- Se considerard equipo 1local el que
figure en primer lugar en el calendario de competicidn.

Articulo 19°.- Cuando se celebre un partido en el que
los dos equipos vistan uniformes iguales, el visitante esta
obligado a cambiar de color, salvo que el equipo local acceda a
cambiar por mutuo acuerdo.

Los jugadores no utilizardn ningln equipamiento, ni
llevardn ningtn objeto que sea peligroso para ellos mismos o los
demds Jjugadores (incluido cualgquier tipo de Jjoya, anillos,
pulseras o collares, asi como piercings) vy dque asi sea
considerado por el arbitro para la préactica de este deporte.

Articulo 20°.- Los dos equipos tienen la obligacidn de
presentarse en el terreno de Juego con un balén de cuero
reglamentario y en perfectas condiciones, dJue entregardn al
Arbitro para su revisidén antes de comenzar el partido. Se jugara
con el baldédn del equipo local, guedando en reserva el del equipo
visitante.

Articulo 21°.- Cualquiera de los capitanes de 1los
equipos podréd proponer la sustitucidédn del baldn, si lo considera
defectuoso y en tal caso, el Arbitro resolvera, definitivamente,
sobre el particular.

Articulo 22°.- Si el equipo local no presentase el
baldén o no estuviera otro en reserva apto, se requerirad el del
equipo visitante. Anotacidén que el Arbitro hard en el acta,
quedando anotada por el Comité de Competicidédn esta irregularidad
por el equipo local y siendo sancionado por el mismo en cuantia
que dicho Comité estime conveniente, incrementandose la cuantia
de la sancidén en el caso de ser reincidente.




Articulo 23°.- Si el partido no pudiera celebrarse por
falta de baldn reglamentario se dard a ambos el partido por
perdido, salvo si hubiera sido por causas de fuerza mayor que
deberan demostrase ante el Comité de Competicidn, qgquien a la
vista de los hechos y del informe arbitral decidird sobre el
particular.

Articulo 24°.- El Arbitro es el maximo responsable de
los partidos, por lo que deberdn respeto todos los Jjugadores.
Solamente podran dirigirse a él, de modo correcto, los Delegados
y capitanes de los respectivos equipos.

Articulo 25°.- En las Actas de los partidos no podré
hacerse ninguna denuncia sobre la actuacidén o determinaciones del
Arbitro, debiendo reflejarse en pliego aparte (por escrito)
dirigidos al Comité de Competicidén, en un plazo maximo gue
terminard DOS HORAS antes de la reunidén del comité de competicidn
(martes de cada semana) .

Es posible presentar cualquier escrito dirigido al
Comité de competicidén, mediante correo electrdénico (INTERNET),
siendo requisito imprescindible, avisar previamente personal o
telefdénicamente de la utilizacidén de ésta via de informacidn.

CORREO: e-mail:matoleda fmd@aytobadajoz.es

Articulo 26°.- Los Arbitros de los encuentros indicaran
al final de los mismos, en el reverso del Acta, las posibles
incidencias que se desarrollen a lo largo de los partidos
disputados. Los mismos podran hacer un anexo al acta del partido,
debiéndose dirigir el delegado del equipo a la Oranizacidn para
darle una fotocopia del mismo y asi poder recurrir a las posibles
sanciones.

Articulo 27°.- A la hora anunciada el Arbitro daréa
comienzo el partido, pudiendo conceder en caso necesario, una
prérroga de CINCO MINUTOS, siempre a peticidn, como puede ser el
completar cinco Jugadores; en tal circunstancia no debera
negarsele, sin que haya méds dilaciones.

Articulo 28°.- La duracidén de los encuentros seré:

.— 4 tiempos de 10 minutos cada uno.
.— Los primeros tres cuartos serdn (los primeros 5 minutos a
reloj corrido y los Gltimos 5 minutos a reloj parado), el tltimo



cuarto serd TODO a reloj parado.

.— E1 tiempo de descanso entre el 1° y 2° cuarto y el 3° y 4°
cuarto serd de 1 minuto. El tiempo de descanso entre el 2° y el
3er cuarto sera de 5 minutos.

.— En los Play-offs, siempre y cuando haya disponibilidad horaria
y de pistas (solo se Jjueguen 2 partidos en una mafiana), la
duracidén de los partidos sera los 4 cuartos a reloj parado.

.— Los tiempos muertos durardan 1 minuto a reloj corrido, es decir
no se parara el reloj de partido, a no ser que entre dentro del
periodo que el reloj debe estar parado.

En caso de prorroga, esta serd de 5 minutos , de los cuales los 3
ultimos son a reloj parado.

Articulo 29°.- La no presentacidén de un equipo en el
terreno de juego a la hora marcada para su comienzo, salvo casos
de fuerza mayor aceptados por el Comité de Competicidn, sera
sancionado con:

1% incomparecencia perdida del partido por 20-0

2% incomparecencia perdida del partido por 20-0
y descuento de dos puntos de la clasificacidn
general.

3% incomparecencia perdida del partido por 20-0
y descalificacidén de la competicidn.

Articulo 30°.- En caso de incomparecencia de ambos
equipos, serd el Comité de Competicidédn el que, vistas las causas
que los club aleguen en sus respectivos informes, dentro del
tiempo reglamentario que serd de 48 horas juzgue la resolucidn
que haya lugar.

Articulo 31°.- Al Club cuyo equipo se retire del campo
una vez comenzado el partido, impidiendo que se juegue entero,
alegando cualquier causa o disconformidad, se le aplicaréan las
sanciones prevista en el articulo 28° vy concordantes. Se
considerard, como retirada, el hecho de que los Jjugadores
abandonen el campo de uno en uno O en grupos de varios, asi como
el que, sin salir del campo, se resistan a seguir Jjugando o
adopten una actitud pasiva equivalente, dando con ello lugar a la
suspensién del encuentro antes de la terminacién del tiempo
reglamentario.

Articulo 32°.- Los partidos del Campeonato no se podran
suspender si no por mal estado del terreno de Jjuego, intromisidn
del publico, incomparecencia de uno de los equipos, falta de
Arbitro, insubordinacidén de cualgquiera de los equipos o cualqguier
otra causa que pueda conceptuase como fuerza mayor.




Articulo 33°.- Solamente el Arbitro podra suspender un
partido, por cualquiera de las causas seflaladas en el articulo
anterior, que hagan imposible la celebracién o continuacidn, si
hubiese empezado, dando conocimiento de su decisidén a 1los
capitanes o delegados de ambos equipos, y haciéndolas constar
claramente en el acta correspondiente.

Articulo 34°.- Todos 1los partidos del Campeonato
oficial que una vez empezado fueran suspendidos por cualquiera de
las causas sefialadas en los articulos 31° y 32°, el Comité de
Competicidén tiene plena facultad para ordenar que se repitan,
darlos por finalizados o fijar la fecha de su continuacién.

Articulo 35°.- En el caso de gque por suspensidén de un
partido, después de comenzado, deba continuarse en otra fecha,
solo podrén alinearse, los jugadores reglamentariamente inscritos
y calificados a favor de sus respectivos equipos en la fecha de
producirse aquella eventualidad y no hubiesen sido expulsado
durante el tiempo jugado. En este supuesto sbélo podrdn alinearse
el mismo numero de jugadores que los equipos tenian en el campo
sin sancién, en el momento de la suspensidédn. Se podran inscribir
nuevos Jjugadores, siempre y cuando la reanudacidén sea anterior al
comienzo del segundo tiempo.

Si podréan alinear jugadores que no hubieran estado inscritos
en sus equipos, a la fecha de los partidos, unicamente en el caso
de APLAZAMIENTO CONSENTIDO POR AMBOS EQUIPOS, NO en el caso de
suspensidén del encuentro bien sea antes de comenzar o una vez
comenzado este.

Articulo 36°.- Siempre que un partido oficial se
suspenda por intromisién del publico, mala conducta de los
jugadores, agresidédn a componentes de un equipo, Arbitro o,
insubordinacién de un equipo, se atendrd a lo dispuesto por el
Comité de Competiciédén; el cual, para decidir, procurara recoger
los elementos de juicio consecuente para su mejor resolucidn. Se
acordard la reanudacidén de un partido cuando la misma sea en
beneficio del equipo que resultd victima de la coaccidn o
atropello.

Articulo 37°.- Si un partido ha sido suspendido antes
del comienzo, quedard a juicio del Comité de Competicidn dar o no
por celebrado el partido.

Articulo 38°.- Los partidos jugados contra los equipos
que causen baja durante la primera vuelta de la competicidén se
consideraran como no celebrados a efectos de la clasificacién
general. Si se retiran en la segunda vuelta, serdn considerado
como validos todos los resultados de la primera vuelta y se dara




como ganador por el resultado de 20-0 a todos los equipos que
tengan que competir o hayan competido con los retirados en esta
segunda vuelta, empatando o perdiendo sus encuentros. En el caso
de haber ganado estos, se mantendria el resultado.

No obstante cuando la BAJA O EXPULSION de un equipo se
produzca durante las 3 ultimas jornadas del campeonato de liga,
se mantendran todos los resultados hasta ese momento del equipo
expulsado, ganando 20-0 sus encuentros aquello equipos que deban
enfrentarse todavia a los mismos.

Articulo 39°.- El Comité de Competicidédn llevard al dia
los resultados y clasificaciones de cada jornada y proclamarad al
terminar la Competicion los equipos Campeones.

Las clasificaciones, en caso de igualdad a puntos, se
establecerdn teniendo en cuenta los siguientes apartados:

1°.- Mayor numero de puntos
2°.- Basqueaverage particular
3°.- Basqueaverage total

En caso de empate, se tendrd en cuenta si uno de los
equipos implicados, haya sido sancionado, por alineacidn
indebida, incomparecencia o retirada del equipo, una sola de
estas circunstancias decidird el empate a favor de 1los nbd
sancionados.

DERECHOS DE ARBITRAJES

Articulo 40°.- Todos los equipos, vienen obligados al
pago antes de comenzar los partidos oficiales de liga y copa, de
18,00 €, en concepto de derechos de arbitrajes.

En caso de qgque un equipo NO ABONE la cantidad
estipulada ,antes de comenzar el partido, éste encuentro se
jugard y el equipo deberd de abonar dicha cantidad al comienzo
del siguiente partido oficial a Jjugar, de forma que tendra que
abonar OBLIGATORIAMENTE el partido anterior y el nuevo partido.

Si Unicamente abonara UN PARTIDO, éste corresponderia
al 2° encuentro, de forma que le serd detraida de la FIANZA DE
ARBITRAJES el importe que corresponde al 1° de los partidos.

Si no abonara NINGUNO DE LOS DOS PARTIDOS, el segundo
partido NO SE JUGARA, vy le seran detraidas de la FIANZA DE
ARBITRAJES, el importe de los DOS PARTIDOS, de forma que se
considerara INCOMPARECENCIA, al equipo en guien concurran estas



circunstancias siendo EXPULSADO AUTOMATICAMENTE DE LA COMPETICION
pues se quedaria SIN FIANZA DE ARBITRAJES CON QUE RESPONDER A LOS
PAGOS DE LOS MISMOS.

Por tanto TODOS aquellos equipos que se gqueden sin
fondos correspondientes a la FIANZA DE ARBITRAJES (es decir que
se queden a 0 de los 36 €) seran EXPULSADOS AUTOMATICAMENTE DE LA
COMPETICION.

Aquellos encuentros en los que UN EQUIPO INCOMPAREZCA ,
SE PRESENTE CON 4 O MENOS JUGADORES, DEBERAN SER ABONADOS
OBLIGATORIAMENTE POR LOS EQUIPOS, aun cuando en algunos casos
(incomparecencia de un equipo o equipo con menos de 4 jugadores)
esos partidos no se lleguen a jugar. (EL EQUIPO CONTRARIO QUE SE
PRESENTE CON IDONEIDAD PARA JUGAR, TAMBIEN DEBERA ABONAR LOS
18,00 €).

Aquellos encuentros en los que sea necesario JUGAR UN
TIEMPO PENDIENTE POR CUALQUIER CIRCUNSTANCIA, no serdn abonados
por los equipos puesto que lo fueron en su dia.

CUADRO DE SANCIONES

Articulo 41°.- Existird un solo cuadro de sanciones
para la temporada que afectard a la Liga y Copa en conjunto. Los
jugadores de los equipos que participen en el Campeonato, seran
objeto de las siguientes sanciones:

Articulo 42°.- UN PARTIDO POR:

A todo Jugador que no encontradndose dentro del
terreno de juego, fuese amonestado por el Arbitro.

Articulo 43°.- DE UNO A TRES PARTIDOS POR:

1°.- Juego peligroso, es decir intervenir en un lance
de Jjuego de tal forma que involuntariamente se lesione a un
contrario.

2°.- Juego violento calificado como leve.

3°.- Protestar al Arbitro ostentosamente o de forma
insistente.

4° .- Menospreciar a un contrario.

5°.- Expresarse de palabra o mediante hechos de forma

gravemente atentatoria al decoro exigible a todo jugador.



Articulo 44°.- DE DOS A CUATRO PARTIDOS POR:

1°.- Juego violento calificado como menos grave.

2°.- Insultar u ofender a un contrario.

3°.- Menospreciar al Arbitro o a su autoridad.

4° .- Desacato a la autoridad del Arbitro.

5°.- Provocar la animosidad del publico contra el

Arbitro, cronometrador, equipo contrario, etc.

Articulo 45°.- DE TRES A CINCO PARTIDOS POR:

1°.- Agresidén o intento de agresidén a un contrario en
forma calificada como leve.

2°.- Amenazas a un contrario.

3°.- Insultos u ofensas al Arbitro.

Articulo 46°.- DE CUATRO A DIEZ PARTIDOS POR:

1°.- Practicar juego violento calificado como grave.

2°.- Agresibn o intento de agresidédn a un contrario en
forma calificada como menos grave.

3°.- Amenazas al Arbitro.

Articulo 47°.- DE DIEZ A QUINCE PARTIDOS POR:

1°.- Practicar Jjuego violento calificado como muy
grave.

2°.- Agresidén o intento de agresidn a un contrario en
forma calificada como grave.

3°.- Agresidén o intento de agresidn al Arbitro en forma
calificada como leve.

Articulo 48°.- DE QUINCE A VEINTICINCO PARTIDOS POR:

1°.- Agresién o intento de agresidén a un contrario
calificada como muy grave.
2°.- Agresidn 0 1intento de agresidén al Arbitro

calificada como menos grave.

Articulo 49°.- EXPULSION A PERPETUIDAD:

1°.- Agresidén al Arbitro, Delegados, Entrenadores o
cualquier otra persona representativa del Campeonato.

Articulo 50°.- La agresidén colectiva al Arbitro,
Delegados, Entrenadores, Equipo contrario y demds personas
representativas, con escadndalo publico, serd motivo de EXPULSION
TOTAL Y AUTOMATICA DEL CAMPEONATO DEL EQUIPO AGRESOR.




Articulo 51°.- Cuando por agresidén, juego peligroso o
violento se ocasione a otro jugador o persona representativa
lesidén que le impida continuar actuando en la funcidn que tenga
encomendada en el equipo u organizacidn, se suspenderd al agresor
hasta tanto el agredido cure las lesiones sufridas, reteniéndole
la ficha deportiva.

Articulo 52°.- Cualquier sancidén especificada en estas
normas se aplicardn a los Jjugadores con ficha, atn estando
vestido de paisano.

Articulo 53°.- Son circunstancias que agravian la
responsabilidad:

1°.- LA REITERACION.

Hay reiteracidén cuando el autor de la falta hubiera
sido sancionado en el transcurso de la misma u otra temporada por
otro hecho al que el Reglamento seflale igual o mayor correctivo o
por mas de uno, al gque aquel sefiale un correctivo menor.

2°.- LA HABITUALIDAD.
El jugador que se emplee normalmente de modo peligroso
o violento, en términos que sus caracteristicas de Jjuego
constituyan un peligro para la seguridad e integridad fisica
de sus compafieros deportivos, serd suspendido por un plazo de
DIEZ a VEINTE PARTIDOS, o a PERPETUIDAD, siempre dgue haya
constancia de reincidencia o reiteraciédn.

Articulo 54°.- Todas las sanciones sefialadas en estas
normas quedardn en vigor hasta su total cumplimiento.

Articulo 55°.- SANCIONES ECONOMICAS:

Presentacién con cuatro o menos jugadores a un partido:

1% infraccidn 2,40 €.

Reincidencia 4,80 €.

No presentacién a un partido:

1% incomparecencia 7,80 €.

2% incomparecencia 15,65 € y descalificacién de 1la
Competicidn.



Por cada partido de suspensién 1,20 €.

Las alineaciones indebidas, tienen la misma sancidn
econbémica que las incomparecencias.

POR no ©presentacién de balén reglamentario o
defectuoso, asi como POR UNIFORMIDAD NO CORRECTA:

1% vez 3 €.
Reiteracién: 6 €.

Articulo 56°.-.- No se harad efectiva una sancidén hasta
su inclusidén en el Acta del Comité de Competicidn. La excepcidn
vendrd dada por aquellas sanciones que debido a su gravedad y por
falta de tiempo para incluirlas en ACTA, haciéndose responsable
de las posibles sanciones a los equipos a 1los cuales sus
jugadores hayan sido sancionados.

Articulo 57°.- Las presentes reglas de juego solamente
podran sufrir variacidédn previo acuerdo del Comité de Competiciédn,
que introducird los anexos correspondientes.

Articulo 58°.- El1 Comité de Competicidédn tiene plena
facultad para fallar los casos que por su dudosa interpretacidn e
indole no pudieran ser juzgados por el articulo de estas normas.

Articulo 59°.- El comité de competicidén es el Utnico que
tiene potestad para imponer sanciones, asi como para aplicar
cualquier tipo de amonestacidn, sancidn, o expulsidn sobre el
colectivo arbitral. Debiendo por tanto abstenerse cualquier
equipo de pronunciarse sobre las posibles sanciones que hayan de
imponerse a dicho colectivo, y sin referencias personales sobre
la figura de los mismos.

Articulo 60°.- Este comité de competicidédn tendré
competencias en la valoracidén y sancidén de aquellas acciones,
hechos o actuaciones que siendo considerados como muy graves O
graves cometidos por Jjugadores, delegados o entrenadores, asi
como por equipos integrantes de la competicién F.M.D., en OTRAS
COMPETICIONES, TORNEOS O EVENTOS DEPORTIVOS, ajenos a la F.M.D.,
previo INFORMES REMITIDOS por los organizadores de los mismos,
y/0 colectivos afectados.

Articulo 61°.- Este comité de competicidn se reserva la
facultad de poner en conocimiento de determinadas partes
implicadas en las competiciones deportivas (PROPIETARIOS,
PATROCINADORES O SPONSORS), de todas aquellas decisiones del
mismo que por la gravedad e importancia de los hechos que las
hubieran motivado, pudieran afectar a sus intereses econdmicos,
comerciales, y de relaciones publicas, asi como de cualquier




cuestidén que afecte al patrocinio de los mismos.

Articulo 62°.- Todos los equipos tienen la obligacidén de
conocer las normas que rigen la competicidén, a través de sus
reglamentos internos y de Jjuego. Por tanto el desconocimiento de
Las mismas no exime de sus incumplimiento.

Articulo 63°.- Se constituye un COMITE DE APELACION ,
que tomarad cuenta y decidird sobre los escritos y reclamaciones
que se presenten por los equipos, referentes a las decisiones
tomadas por el COMITE DE COMPETICION.

La forma de dirigirse al mismo, serd unica vy
exclusivamente por escrito antes de cada semana, de igual forma
que con los escritos presentados ante el comité de competicidn.

Las decisiones de este COMITE DE APELACION, seran
irrecurribles.



