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Ayuntamiento de Badajoz




Concejalía de Juventud

Ayuntamiento de Badajoz

Ronda del Pilar, 20 – 06002 Badajoz

Tel. 924210088/89/90

juventud@aytobadajoz.es

ANEXO I – MODELO DE PROPUESTA DE ACTIVIDAD
Programa de ocio nocturno “Vive la Noche en Badajoz 2010”

1.- DATOS DEL REPRESENTANTE

Nombre:












Domicilio:












Población:




 Código Postal:





Teléfonos:




 Cargo de representación:




DNI:






2.- DATOS DE LA ENTIDAD
Denominación:











Dirección:












Población:




 Código Postal:





Teléfonos:





 Fax: 




 
Correo electrónico: 











CIF:




ENTIDAD BANCARIA Y Nº DE CUENTA CORRIENTE:

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


3.- DATOS DEL PROGRAMA. 

Denominación del proyecto:










TOTAL SOLICITADO:_______________________ €.

Badajoz, a _____ de _______________ de 2.010
Fdo.__________________________



Representante legal.
(Incluir el sello de la Entidad)

EXCMO. SR. ALCALDE PRESIDENTE DEL EXCMO. AYUNTAMIENTO DE BADAJOZ

ANEXO II – PROYECTO - PROGRAMA DE ACTIVIDADES

Programa de ocio nocturno “Vive la Noche en Badajoz 2010”

Contenidos obligatorios para incluir en el proyecto de actividades a realizar.
1. DENOMINACIÓN DEL PROYECTO.

2. DESCRIPCIÓN / PRESENTACIÓN.

3. OBJETIVOS.

4. FASES Y FECHAS DE EJECUCIÓN (CRONOGRAMA).

5. DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES.

6. NÚMERO DE PARTICIPANTES / BENEFICIARIOS.

7. LUGAR DE DESARROLLO.

8. PERSONAL QUE SE IMPLICARÍA Y EXPERIENCIA DEL MISMO.

9. RECURSOS QUE SE APORTAN.

10. PRESUPUESTO DETALLADO (INGRESOS Y GASTOS).
11. CUALQUIER OTRA DOCUMENTACIÓN QUE SE QUIERA INCLUIR.
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